Kindergartenführung Schloss Hallwyl 
Text Ausschreibung
Komm zur Gräfin ins Wasserschloss

Die Gräfin ist ganz aufgeregt. Ein Dieb war letzte Nacht im Schloss und hat ein grosses Durcheinander verursacht. Zum Glück liess er den Sack mit dem Diebesgut im Hof zurück. Helft der Gräfin, jeden Gegenstand an den richtigen Ort zurück zu bringen! Zum Dank lädt sie alle Kinder zum Tanzen und Trinken in den Festsaal ein.
Die Kindergartenführung wird in 2 Varianten zu 1 Std. oder zu 11/2 Std. angeboten

Vorbereitung für Führerin 
Getränk+ Becher im Festsaal bereitstellen

Steine Mühlespiel/ Ringe von der Wand/ Mütze Graf/ Holzteller aus der Ausstellung  holen

Gräfinnengewand anziehen, Haare zerzausen
Stoffsack mit Gegenständen bereitstellen
	Ort
	Zeit
	Gegenstand/
Anzahl 
	Inhalt Führung
	Hist. Wissen

	Hof

Zur Zeit in der Kutsche sitzend
	3
	Sack mit 

Diebesgut
	Begrüssung in der Rolle als Gräfin, ganz aufgeregt, zerzauste Haare, keine Zeit um sich fein zu machen.
Stallknecht hat Diebstall bemerkt, Dieb ist mit Pferd davon, zum Glück Diebesgut zurückgelassen.
Sack ausleeren
	Landadel hat Einnahmen von Zehnten/Zöllen usw. aber keine Reichtümer wie ein König

	Hof
	5
	Gegenstände im Sack
	Gegenstände ohne Erklärung an die Kinder verteilen
Aufgabe der Kinder: Wo gehört der Gegenstand hin und wofür braucht man ihn?
	Kinder wurden als kleine Erwachsene behandelt und wissen alles vom Schloss

	Links

von Brücke
	3
	Wasserkessel

(2) 
	Kessel fehlt, um Wasser zu schöpfen Wo braucht es Wasser im Schloss?

Kinder schöpfen mit dem Kessel Wasser aus dem Graben
Achtung Seil vom Kessel wechseln zum Aschensack !
	Wasser, lebensnotwendig, muss täglich ins Schloss getragen werden

	Tor
	2
	Schlüssel (1)
	Tor ist aufgebrochen, Schlüssel der Gräfin, nicht mehr an ihrem Gurt

Kind öffnet das Tor
	Schlüsselgewalt liegt bei der Schlossherrin

Aufgabentrennung Mann/Frau

	Stände-zimmer
	4
	Mütze Graf (1)
	Mütze auf Kostüm aufsetzen

Kinder dürfen Kleider anfassen
	Kleidung Adel in Samt/Seide

Kleidung Bauer in Wolle

	Rittersaal

Johans
	8
	Mühlespiel (2)
Maultrommel 1
Holzteller (1)
	Rittersaal zeigen, Welche Tätigkeiten in diesem Raum? Vitrine Bodenfunde zeigen

Kinder spielen Mühlespiel 

Kinder spielen Maultrommel ev. ein Lied dazu vorsingen lassen
	Rittersaal
Grabenfunde 

erklären

	Gericht
	10
	Schwert (1)

Ringhälften (2)

Buch (1)
	Schwert Vitrine/Bild zeigen

Ringsage aus altem Buch erzählen: bis Ringe teilen

Kind teilt Ringe symbolisch mit Schwert

Kinder setzen Ringe an der Magnettafel wieder zusammen

dann Rest Ringsage erzählen

	Schwert als Zeichen des Adels

Ringsage Hallwyl

Pilgern, als Mittel zum Seelenheil



	Gefängnis
	3
	
	Tonband hören 

Wasserkessel hinstellen
	Haftbedingungen erklären
Herren v. Hallwyl haben Schiff- und Fischrechte

	Schanze
	10
	Aschensack 

Bindetuch(1)
	Dieb war so blöd  den Asche- Sack zu stehlen 
Spiel ohne Augenbinde, 
Spiel mit Augenbinde
	Altes Spiel

	
	
	
	Dank an Kinder  Alle Sachen sind wieder am Platz

Einladung zum Fest im Festsaal
	

	Festsaal
	12
	Musik-

instrumente (Rest der Kinder)
	Tanz im Bildschirm anschauen 
Kinder mit Instrumenten üben
Inzwischen Getränk einschenken

Kinder erhalten ein Getränk

Tanz in Paaren, wie im Film nachahmen und Musiker begleiten

	Tanz gemeines Volk und Adel
Spielleute

	
	
	
	Verlängerung um ½ Stunde
	

	Bade-

stube
	15
	Mörser(1)

Salbe (1)

Hauben (1)

Säckli mit Zimt 
( Lehrerin)
	Burkards Badestube erklären

Kind setzt sich in Bütte mit Badehaube
Anwendungen Salben, Mörsern
	Bad als Ort der Reinigung und der Genesung

	Festsaal
	10
	Lanze heben
	Turnier erklären

Lanze heben
	Turnier


Materialliste

Stoffsack 

Wasserkessel 
2 Kinder

Schlüssel

1 Kind

Mütze Graf

1 Kind

Mühlesteine 

2 Kinder
Maultrommel

1 Kind

Holzteller 

1 Kind

Schwert

1 Kind
Ringhälften

2 Kinder

Altes Buch

1 Kind

Aschensack

1 Kind

Musikinstrumente 
8 Kinder

Total


21 Kinder

Zu Beachten: Sollten mehr als 21 Kinder sein, nimmt man Musikinstrumente aus 2. Sack, dann bis 29 Kinder möglich.
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