WS Horn, Haut und Haar

Begleite die Magd zum Hühnerstall. Hat es genügend Eier, um Rührei zu braten? Ein bisschen Schmalz  dazu und schon brutzeln die Eier über dem Feuer. Trinkhorn und Hutfeder, Lederschuh und Haarbürste – alles kommt vom Tier. Die Schülerinnen und Schüler erforschen im Schloss und draussen im Hof, wie wichtig Tiere für die Menschen waren.

Vorbereitung:
HHH-Kisten! (Obkeller)
Feuer bereitstellen, Pfanne, Schmalz (Kühlschrank), Löffel, Schaufel, Quirl, Salz, Schüssel
Eier? (im Kühlschrank)
Kostüm: Magd

Memory bereitstellen

Forschungsaufträge, schauen ob es noch genug Kopien hat bzw. ob Material nachgefüllt werden muss
Schreibsachen: Federn, Papier, Tinte, alte Schriften
	Ort
	Thema
	Inhalt
	Material 



	Hof

20`
	Begrüssung

Vorstellen 

Einführung 


	Magd stellt sich vor und erzählt über die Tierhaltung früher.  
Sie nimmt die Schüler mit  zum Hühnerstall. 
Die Hühner heraus nehmen/können gestreichelt werden => Daunen fühlen

Eier? => herausnehmen

· Haltbarkeit von Eiern 3 Mte.
· Daunen => weiche Kissen/ Herrschaft

· Braune Hühner/ braune Eier

· Hühner sitzen auf Stängeli => Krallen halten sich fest

· Futter => Allesfresser: Würmli, Gemüse, Getreidekörner

· Mist => Dünger in Garten Wo?
	Feuer vorbereiten
neues Holz nehmen!


	Feuer 

5`

	Kochen
	5 Eier mit Milch verquirlen, Salzen
Rühreier machen
· Eierschalen in Garten
Schlechtwettervariante:
10 Eier kochen, tütschen, essen


	

	am Tisch 
5`-10`
	Essen/ Pause 

	aus der Schüssel mit Löffeli  (in Wasser einlegen) essen
Trinken aus Trinkhörnern, Tüchli zum Abtrocknen
	

	Obkeller
oder an den Tischen

 je 15`=30`
	Schreiben
Memory spielen


	Die Hälfte der Schüler darf mit den verschiedenen Schreibfedern schreiben. ev. das Rühreier Rezept oder Omelette
versch. Tierfedern in  Halter
Memory spielen: Es passen immer ein Bild und ein tierisches Produkt zusammen. 
Muspäd. ist nicht mehr in Rolle und begleitet, berät und hilft der Memorygruppe, ev 2x spielen


	· Rezept 
Vorlage, Schreibsachen

Federhalter


	Obkeller oder Hof 
60`
	Forschungs-Aufträge
in 6 Gruppen


	Die Schüler bilden Gruppen und machen sich an die Aufträge. Die Aufgaben sind in Couverts.
Ev. nicht alle 5 Aufträge abgeben, sondern nur 4 Gruppen machen, zum Abtauschen wenn fertig von Vorteil!
· Klären dass man im Schloss und Hof nicht rennen und lärmen darf. Lehrperson mitschicken. 

1)  Bienen Honig, Kerzen
2)  Rinder, Talg, Beleuchtung
3)  Felle, versch. Felle ertasten, Jagd, Beizjagd, Tiertrophäen
4)  Leder, Pergament

5)  Federn, Mode, Schmuck
	

	 Hof 10`

	show and tell

	Die einzelnen Gruppen berichten von ihren Ergebnissen.
· Theater

· Lied

· usw.


	

	Hof 10`-15`
	 Spiele

	· Luegit nid ume… eher für Jüngere

· Wildsau schiessen  mit Armbrüstli auf Sau, die auf der Kiste steht ( ev. mit Tapfer und Edel Kollision)
	Sau

Armbrüste
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