Workshop
Bäder und Zauberwasser

 
 
	Zeit
	Thema
	Inhalt
	Ort
	Material

	15
10.15
	Wasser, See
	Begrüssung

Wasserschloss Hallwyl, Lage, Aabach,
Adel hat See- Fischrechte, Besitz des Hallwylersees, Vermessung Ritter RudolfIII1426/27,5300Schuh breit, 28ooo schuh lang

1859 GR nimmt Seerechte weg
Theodor

Wasserversorgung, 
Wasser schöpfen  1K. = 5lt
 Tagesbedarf      30K. = 150lt

Ein Fläschli abfüllen

Überleitung zu Arm aus dem See
	Rondelle
Am Graben
	Nur im blauen Kleid und Schürze

Wappen, Wasserschloss
Kessel

1 Fläschli

	15
10.30
	Artus

Morgaine 
	Artusgeschichte/ Excalibur
erzählen

Verwandlung in die Zauberin Morgaine/ Rollenspiel

Statt Hornprobe, Fläschli mit Zauberwasser
Überleitung : auch Fam. V. H. hatte Vertreter der Heilkunde
	Bergfried

Schanz
	Ev. Schwert

BlattGeschichte

Rotes Kleid und Nebeltuch anziehen

Fläschli mit Zauberwasser


	 
40

11.10
	Burkhard
Bäder
	Burkard und sein Medizinalbuch
Heilen durch Wasser, Bäder, Säfte

Rollenspiel Bad

Eigene Rezepte aufschreiben

Überleiten zur Pause auf der Schanz, bei schönem Wetter, sonst  im Schosshof

	Burkhard
HS
	Rollenspielmaterial
Blätter Schreibfedern

Tinte/ Umschlag


	10
11.20

	Znüni
	Schanz, andere Tore ansehen
	Schanz
	Dörrobst, Ztrinken
Becher

	20
11.40    
	Geburt Hebammen
	Hebammen als Heilerin, Zauberin
Zitate Hebammensprüche
Glücksbringer

Amulette nähen
Überleiten zum eigenen Zauberwasser machen
	Gebärzimmer
	Blatt mit Hexenprobe , Hebammensprüche
Glücksbringer

Amulett

Stoff, / Nähmat.


	45
12.30
	Zauber/ Badewasser machen

Spiel Posten
Zauber/ Badewasser abfüllen
	 
Feuer machen

Rezept vorlesen, Kräuter sammeln
Suchrätsel

Memory

Rezept abschreiben

Kräutersträusschen machen

Zusammen ums Feuer stehen

Weiss jemand einen Zauberspruch?

Schluss/ Verabschiedung
	 
Mühleinsel
	Holz,Zeitu. Zündis

Rezept
Topf

Rührwerk

Tisch aufstellen

Blätter, Schreibzeug

Spiele

Fläschli für jedes Kind

Sieb/ Trichter

Krug




 

